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ATA DO SORTEIO DOS PONTOS PARA A PROVA ESCRITA

As 9:00 horas do dia 01 de agosto de 2022, na sala 5033 do Bloco D, apresentaram-se
os candidatos Fabio Marujo da Silva e Robert Mota Oliveira, candidatos a vaga do concurso
publico para Professor Adjunto 40 horas na area de Arquitetura de Sistemas de Computacao
do Departamento de Engenharia de Sistemas ¢ Computacdo da Faculdade de Engenharia da
Universidade do Estado do Rio de Janeiro.

As 9:25 horas, na presenca dos candidatos acima citados e dos componentes da
Comissao Examinadora, foi sorteado o ponto para a prova escrita, conforme determinado no
item 9.1.1 do Edital, dentre os pontos abaixo relacionados.

1. Discorra sobre: a) as caracteristicas, vantagens e desvantagens, problemas e solucdes da
implementagdo da técnica de pipeline nos processadores; b) as caracteristicas, vantagens,
desvantagens e funcionalidades do microkernel no sistema operacional; ¢) as caracteristicas,
padrdes e diferenciagdo entre os diversos meios de transmissdao em redes: fios de cobre, fibra
optica e redes sem fio.

2. Discorra sobre: a) os diversos tipos, caracteristicas e formas de implementacao das
memorias caches; b) multiprogramagao em sistemas operacionais; c) os diversos protocolos e
mecanismos de detecgao e correcdo de erros em meios de transmissao digital.

3. Discorra sobre: a) os diversos tipos de arquiteturas de processador, seus componentes
basicos e formas de implementag¢ao da unidade de controle; b) sobre as caracteristicas das
threads, vantagens e desvantagens em relacdo ao uso de processos, além dos seus diversos
tipos de implementacao; ¢) os diversos protocolos e tipos de implementacao, atuais e
historicos, das redes locais.

4. Discorra sobre: a) as diversas técnicas e tipos de arquitetura para exploracao de
paralelismo em nivel de instru¢dao nos processadores; b) sobre os mecanismos de
sincroniza¢do e comunicacao utilizados em programacao concorrente; ¢) as caracteristicas
dos principais protocolos da camada de transporte da Internet.

5. Discorra sobre: a) os tipos; caracteristicas; vantagens e desvantagens das arquiteturas
multithreading, além das modificagdes arquiteturais que possuem em comparagao com



arquiteturas convencionais; b) as caracteristicas dos principais protocolos de escalonamento
de processos utilizados nos sistemas operacionais; c) as caracteristicas dos principais
protocolos de criptografia e autenticacao na Internet.

6. Discorra sobre: a) as caracteristicas e diversos tipos de circuitos combinacionais
complexos, tais como codificadores, decodificadores, multiplexadores, somadores, entre
outros; b) as caracteristicas de funcionamento, elementos e formas de implementagao de
memoria virtual nos computadores; ¢) as caracteristicas basicas da plataforma de
prototipagem Arduino, tais como tipo de controlador, pinos de entrada e saida, etc. e fungdes
basicas de programacao disponiveis na IDE.

7. Discorra sobre: a) os tipos, caracteristicas, vantagens e desvantagens das arquiteturas
superescalares, além das modificagdes arquiteturais que possuem em comparagao com
arquiteturas convencionais; b) as caracteristicas de implementacao dos modernos sistemas de
arquivos em sistemas operacionais; c) os diversos tipos de memoria e suas respectivas
aplicacdes no que diz respeito a tecnologia de fabricagdo, volatilidade, formas de
enderecamento, sincronismo ¢ transferéncia de dados.

8. Discorra sobre a) as caracteristicas e diferencas entre os diversos tipos de barramento, seus
componentes, vantagens e desvantagens do uso de barramentos seriais sincronos em relagao
aos demais tipos de barramentos; b) as caracteristicas e diferenciacdes dos sistemas de tempo
real em relag@o aos sistemas operacionais convencionais; ¢) as caracteristicas dos principais
protocolos da camada de aplicagdo da Internet.

9. Discorra sobre a) as diferengas entre as arquiteturas do tipo RISC e CISC, incluindo modos
de enderecamento e formato das instrugdes, entre outros; b) as vantagens, desvantagens e
caracteristicas dos diversos tipos de redes de interconexao utilizadas nas arquiteturas
paralelas; c) as diversas formas utilizadas de representagdo de inteiros, nimeros de ponto
flutuante e caracteres e suas operagoes aritméticas.

Apos o sorteio ficou definido o ponto de niumero 6 (seis). Conforme a seguir.

Discorra sobre: a) as caracteristicas e diversos tipos de circuitos combinacionais complexos,
tais como codificadores, decodificadores, multiplexadores, somadores, entre outros; b) as
caracteristicas de funcionamento, elementos e formas de implementagdo de memoria virtual
nos computadores; ¢) as caracteristicas basicas da plataforma de prototipagem Arduino, tais
como tipo de controlador, pinos de entrada e saida, etc. e fungdes basicas de programacao
disponiveis na IDE.

Rio de Janeiro, 01 de agosto de 2022
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