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Governo do Estado do Rio de Janeiro
Universidade do Estado do Rio de Janeiro
Centro de Tecnologia e Ciencias

Faculdade de Engenharia
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Concurso Publico Docente

Area de Linguagens de Programacéo

Ata do Sorteio do Ponto da Prova Escrita

As 8:50h, do dia 18 de Setembro de 2023, na sala 5032, bloco D, apresentaram-se os candidatos
Diego de Souza Muguet, Gabriel Cardoso de Carvalho, Luigi Maciel Ribeiro, Renatha Oliva Capua e
Simone Ingrid Monteiro Gama a vaga do concurso publico docente para professor assistente, 40hs,
na Area de Linguagens de Programacdo, do Departamento de Engenharia de Sistemas e
Computacdo, Faculdade de Engenharia, Universidade do Estado do Rio de Janeiro. As 9:00h, na
presenca dos candidatos, acima citados, e dos membros da comissdo examinadora, foram
apresentados os pontos, abaixo relacionados:

1.

Discorra sobre: a) Os principios da programacao dindmica e sobre a aplicabilidade dessa
técnica; apresente um problema computacional e sua solugdo através desse método. b) O
uso na pratica dos diversos paradigmas de programacdo: imperativa, funcional, logica,
orientada a objetos e orientada a eventos. Forneca exemplos de cada um deles. c)
Algoritmos de ordenacédo e sua complexidade no tempo. Forneca ao menos 3 exemplos de
algoritmos discorrendo sobre suas especificidades e analise a complexidade no tempo de
um deles.

Discorra sobre: a) Os diversos tipos de arvores binarias de busca, destacando vantagens e
desvantagens de cada tipo. b) Os principios do método guloso, suas vantagens e
desvantagens; apresente um problema computacional e sua solu¢éo através desse método.
c) As fases de um compilador desde o codigo-fonte até a geragdo do programa alvo.
Discorra sobre: a) Analise de complexidade de tempo de algoritmos; apresente um exemplo
de problema em grafos, sua solugdo algoritmica e mostre que a solugdo apresentada é
eficiente. b) Reconhecedores, autdmatos finitos, autbmatos de pilha, maquinas de Turing. c)
O uso na prética dos diversos paradigmas de programacdo: imperativa, funcional, Igica,
orientada a objetos e orientada a eventos. Forneca exemplos de cada um deles.

Discorra sobre: a) A correlacdo entre as seguintes técnicas de projeto de algoritmos: (i)
divisdo e conquista e (ii) programagdo dinamica. b) A implementacdo de estruturas de
dados com alocacdo dinamica e estatica de memodria e como o uso de memoria cache
influencia a andlise da complexidade no tempo dessas estruturas. ¢) Sistemas operacionais
da familia UNIX e a Linguagem C ANSI.

Discorra sobre: a) As seguintes classes de problemas computacionais: P, NP, NP-Completo
e NP-Dificil. b) Sistemas operacionais da familia UNIX e a Linguagem C ANSI. c¢)
Ferramentas para a implementacéo de compiladores.

Discorra sobre: a) Algoritmos de ordenacdo e sua complexidade no tempo. Fornega ao
menos 3 exemplos de algoritmos discorrendo sobre suas especificidades e analise a
complexidade no tempo de um deles. b) Transformac&o polinomial entre problemas
computacionais e demonstracdo de problemas NP-Completos. ¢) Estruturas de dados:
pilhas, filas, listas, arvores binarias.

Discorra sobre: a) A teoria de linguagens formais, gramaticas, linguagens e expressdes
regulares. b) A propriedade da subestrutura 6tima em problemas de otimizacédo; apresente
um problema computacional que satisfaga essa propriedade; demonstre. ¢) Os algoritmos
de ordenacao por comparacao e de ordenacdo por contagem.



8. Discorra sobre: a) Estruturas de dados: pilhas, filas, listas, arvores binarias; b) A andlise de
corretude de algoritmos; apresente um exemplo de problema computacional, sua solucao
algoritmica e demonstre a corretude da solucdo apresentada. ¢) Analise léxica, sintatica e
semantica, Codigo intermediario e objeto, Geracao e otimizacao de codigo.

9. Discorra sobre: a) Visdo geral de algumas linguagens de programacao e paradigmas
adotados. b) Andlise de complexidade de tempo de algoritmos; apresente um exemplo de
problema computacional, sua solugéo algoritmica e mostre que a solu¢do apresentada é
6tima. c) Pilhas e filas, discuta vantagens e desvantagens de sua implementacdo usando
arrays e listas encadeadas.

Nao havendo contestagdo, as 9:20h procedeu-se ao sorteio do ponto para a prova escrita, que resultou
no ponto nimero 7, conforme a seguir:

7. Discorra sobre: a) A teoria de linguagens formais, gramaticas, linguagens e expressdes
regulares. b) A propriedade da subestrutura 6tima em problemas de otimizacdo; apresente um

problema computacional que satisfaca essa propriedade; demonstre. ¢) Os algoritmos de
ordenagédo por comparagéo e de ordenagéo por contagem.
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