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ATA DO SORTEIO DOS PONTOS PARA A PROVA ESCRITA

As 9:00h (nove horas) do dia 20 de outubro de 2025, na sala 5032 do Bloco D,
apresentaram-se os candidatos Pedro Henrique da Costa Braga, Renatha Oliva Capua,
Ricardo Linden, Raphael Bernardino Ferreira Lima e Mario Jodo Junior, candidatos a vaga do
concurso publico para Professor Adjunto na &area de Linguagens de Programacao do
Departamento de Engenharia de Sistemas e Computagdo da Faculdade de Engenharia da
Universidade do Estado do Rio de Janeiro. Nao compareceram os candidatos Antonio José
Silvério, Luiz Paulo do Nascimento, Fernando Cesar Almeida Silva, Vinicius Teixeira do
Nascimento, Helainy Ignacio de Almeida Torres, Oswaldo Luiz Humbert Fonseca,
Alessandra Barbosa Verissimo, Rodrigo Alves Prado da Silva, Marcelo Soares Loutfi, Gyslla
Santos de Vasconcelos, Jodo Luiz Lagdas de Almeida Bertolino e Vinicius Marques da Silva
Ferreira.

As 9:15h (nove horas e quinze minutos), na sala 5001b do bloco F na presenga dos
candidatos acima citados e dos componentes da Comissao Examinadora, foi sorteado o ponto
para a prova escrita, conforme determinado no item 9.1.1 do Edital, dentre os pontos abaixo
relacionados.

1. Discorra sobre: a) A importancia da andlise de complexidade assintética e como ela orienta a
escolha de algoritmos para problemas reais. b) Como o paradigma estruturado da linguagem
C contribui para o desenvolvimento do raciocinio légico e da capacidade de decomposigéo
de problemas nos alunos. Aponte também limitagées pedagdgicas desse modelo frente a
paradigmas mais recentes. ¢) O processo de compilagdo: descrigdo das fases de analise
Iéxica, sintatica e semantica, e o papel do gerador de cédigo intermediario.

2. Discorra sobre: a) As vantagens e desvantagens de utilizar estruturas de dados estaticas
versus dinamicas. b) O impacto dos padrdes de projeto no design e na qualidade das
solugdes de software. ¢) Como o professor pode abordar a manipulagdo de meméria na
linguagem C de forma didética, evitando a abstracdo excessiva e promovendo uma
aprendizagem significativa sobre variaveis, ponteiros e alocagéo dindmica.

3. Discorra sobre: a) As classes de problemas computacionais P, NP, NP-Completo e NP-Dificil,
fornecendo exemplos. b) Os métodos gulosos (greedy): apresente as condigdes de
aplicabilidade (subestrutura 6tima e escolha gulosa) e demonstre a resolugdo de um
problema por meio dessa técnica. ¢) A representagao de grafos por matriz de adjacéncia e
lista de adjacéncia; e a analise das vantagens e desvantagens de cada forma.

4. Discorra sobre: a) O conceito de polimorfismo na POO, diferenciando polimorfismo de
sobrecarga e de heranga. b) A analise de corretude de algoritmos, explicando as nogbes de



invariante de lago e prova por indugéo. c) As estruturas de dados heaps e tabelas hash;
explicando seus principios de funcionamento e aplicagoes.

5. Discorra sobre: a) A tese de Church-Turing e sua importancia para a decidibilidade e os
limites da computacgao. b) O funcionamento do algoritmo Quicksort, descrevendo
detalhadamente as etapas de particionamento, recursédo e condi¢ao de parada, além disso,
analise como diferentes estratégias de escolha do pivé podem influenciar o desempenho do
algoritmo. ¢) Quais critérios devem orientar a avaliagdo de programas desenvolvidos,
considerando eficiéncia, legibilidade, modularidade e correcdo légica. Discuta estratégias de
avaliacdo que valorizem o processo de raciocinio e ndo apenas o resultado final.

6. Discorra sobre: a) As principais diferengas entre arvores AVL e arvores Rubro-Negras,
considerando critérios de balanceamento, nimero de rotagdes e custo das operagdes. b) O
uso na pratica dos diversos paradigmas de programacéo, incluindo imperativa, funcional,
I6gica, orientada a objetos e orientada a eventos. ¢) A reducéo polinomial e sua importancia
para a demonstracéo de problemas NP-Completos.

7. Discorra sobre: a) O conceito de recorréncia e sua aplicagdo na analise de algoritmos
recursivos. Resolva uma recorréncia simples utilizando o método da substituigido ou da
arvore de recursao. b) O papel do ensino de manipulagédo de arquivos texto e binarios em C
como ponte entre o aprendizado académico e as necessidades do mercado de trabalho,
especialmente em sistemas embarcados e aplicagdes de baixo nivel. ¢c) O método de divisao
e conquista, suas caracteristicas e limitagdes, e sua correlagdo com a programagao
dindmica.

8. Discorra sobre: a) O conceito de complexidade assintética e o uso das notagdes O, Q e 6;
exemplifique com a analise de um algoritmo recursivo. b) A implementacéo e analise de
pilhas e filas utilizando listas encadeadas. ¢) Porque o conceito de ponteiro é cognitivamente
complexo e proponha estratégias didaticas e exemplos praticos que possam facilitar sua
compreensao..

9. Discorra sobre: a) O papel da teoria dos grafos na ciéncia da computagéo e suas aplicagdes
em problemas reais. b) A diferencga entre os paradigmas imperativo, funcional e orientado a
objetos, exemplificando um mesmo problema resolvido em cada um. ¢) Os principais
algoritmos de ordenagao baseados em comparagao, destacando os casos médio, melhor e
pior caso para cada um.

10. Discorra sobre: a) Analise critica sobre os fundamentos pedagégicos que justificam a escolha
da linguagem C no ensino inicial de programagéo, considerando virtudes e dificuldades. b) A
estrutura de dados arvore AVL, explicando como ocorre o balanceamento e as principais
operagdes (inser¢ao, remogao e rotagao). c) Explique a importancia da modularizagao e da
passagem de parametros em fungdes escritas em C para o desenvolvimento da clareza e da
reutilizagdo de cddigo. Como o docente pode fazer com que o aluno perceba a fungdo como
unidade logica de resolugéo de problemas?

Apbs o sorteio ficou definido o ponto de numero 8. Conforme a seguir.

8. Discorra sobre: a) O conceito de complexidade assintética e o uso das notagbes O, Q e ©;
exemplifique com a analise de um algoritmo recursivo. b) A implementagéo e analise de pilhas e filas
utilizando listas encadeadas. ¢) Porque o conceito de ponteiro é cognitivamente complexo e
proponha estratégias didaticas e exemplos praticos que possam facilitar sua compreenséo..

Rio de Janeiro, 20 de outubro de 2025

Comissdao Examinadora
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