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ATA DO SORTEIO DOS PONTOS DA PROVA ESCRITA

As 8:50 horas do dia 08 de agosto de 2022, na sala 5033 do Bloco D, apresentaram-se

os candidatos Edhelmira Lima Medina, Giomar Oliver Sequeiros Olivera, Sancrey Rodrigues
Alves. Tassio Ferenzini Martins Sirqueira e Wendel Alexandre Xavier De Melo, candidatos a
vaga do concurso publico para Professor Adjunto 40 horas na area de Linguagens de
Programac¢do do Departamento de Engenharia de Sistemas e Computagdo da Faculdade de
Engenharia da Universidade do Estado do Rio de Janeiro.

As 9:00 horas, na presenca dos candidatos acima citados e dos componentes da

Comissao Examinadora, foram apresentados os pontos abaixo relacionados e, nao havendo
contestacdo, as 9:20h procedeu-se ao sorteio do ponto para a prova escrita, conforme
determinado no item 9.1.1 do Edital.

1)

3)

Discorra sobre: a) Os diversos tipos de arvores binarias de busca, destacando vantagens e
desvantagens de cada tipo. b) Os principios do método guloso, suas vantagens e
desvantagens; apresente um problema computacional e sua solucdo através desse método. c¢)
As fases de um compilador desde o codigo-fonte até a geracdo do programa alvo.

Discorra sobre: a) Os principios da programacdo dindmica e sobre a aplicabilidade dessa
técnica; apresente um problema computacional e sua solug@o através desse método. b) O uso
na pratica dos diversos paradigmas de programacgao: imperativa, funcional, l6gica, orientada a
objetos e orientada a eventos. Forneca exemplos de cada um deles. ¢) Algoritmos de
ordenacdo e sua complexidade no tempo. Forneca ao menos 3 exemplos de algoritmos
discorrendo sobre suas especificidades e analise a complexidade no tempo de um deles.
Discorra sobre: a) A teoria de linguagens formais, gramaticas, linguagens e expressoes
regulares. b) A propriedade da subestrutura 6tima em problemas de otimizacgdo; apresente um
problema computacional que satisfaca essa propriedade; demonstre. ¢) Os algoritmos de
ordenacao por comparagdo e de ordenagao por contagem.

Discorra sobre: a) A correlagdo entre as seguintes técnicas de projeto de algoritmos: (i)
divisdo e conquista e (ii) programacao dinadmica. b) A implementacdo de estruturas de dados
com alocag@o dindmica e estatica de memoria e como o uso de memoria cache influencia a
analise da complexidade no tempo dessas estruturas. c¢) Sistemas operacionais da familia
UNIX e a Linguagem C ANSI.

Discorra sobre: a) As seguintes classes de problemas computacionais: P, NP, NP-Completo e
NP-Dificil. b) Sistemas operacionais da familia UNIX e a Linguagem C ANSIL c¢)
Ferramentas para a implementa¢do de compiladores.



6) Discorra sobre: a) Algoritmos de ordenagdo e sua complexidade no tempo. Forne¢a a0 menos
3 exemplos de algoritmos discorrendo sobre suas especificidades e analise a complexidade no
tempo de um deles. b) Transformagdo polinomial entre problemas computacionais e
demonstragdo de problemas NP-Completos. ¢) Estruturas de dados: pilhas, filas, listas,
arvores bindrias.

7) Discorra sobre: a) Estruturas de dados: pilhas, filas, listas, arvores binarias; b) A andlise de
corretude de algoritmos; apresente um exemplo de problema computacional, sua solucdo
algoritmica e demonstre a corretude da solucdo apresentada. ¢) Analise léxica, sintatica e
semantica, Codigo intermediario e objeto, Geracao e otimizagao de codigo.

8) Discorra sobre: a) Analise de complexidade de tempo de algoritmos; apresente um exemplo
de problema em grafos, sua solugdo algoritmica e mostre que a solucdo apresentada ¢
eficiente. b) Reconhecedores, automatos finitos, automatos de pilha, maquinas de Turing. ¢)
O uso na pratica dos diversos paradigmas de programac¢do: imperativa, funcional, logica,
orientada a objetos ¢ orientada a eventos. Fornega exemplos de cada um deles.

9) Discorra sobre: a) Visdo geral de algumas linguagens de programagéio e paradigmas adotados.
b) Analise de complexidade de tempo de algoritmos; apresente um exemplo de problema
computacional, sua solugdo algoritmica e mostre que a solucao apresentada ¢ 6tima. ¢) Pilhas
¢ filas, discuta vantagens e desvantagens de sua implementagdo usando arrays e listas
encadeadas.

Apo6s o sorteio ficou definido o ponto de numero 8 (oito), conforme a seguir.
8) Discorra sobre: a) Andlise de complexidade de tempo de algoritmos; apresente um
exemplo de problema em grafos, sua solug@o algoritmica e mostre que a solugdo apresentada
¢ eficiente. b) Reconhecedores, autdmatos finitos, automatos de pilha, maquinas de Turing. ¢)
O uso na pratica dos diversos paradigmas de programacdo: imperativa, funcional, logica,
orientada a objetos ¢ orientada a eventos. Fornega exemplos de cada um deles.
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